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Yhdessa perheen kanssa vietetyt hetket ovat tarkeita. Talla lautapelilld haluamme tarjota teille yhteisen
hassutteluhetken.

Sadannot:

Tarvitsette nopan ja jokaiselle oman pelinappulan. Pelinappulana voi toimia esimerkiksi kolikko tai pikkulelu. Pelaagjat
aloittavat pelin pallerosta nr.1ja kilpailevat keskenddn siitg, kuka pddsee ensimmaisend punaisen maadalilipun luo. Peli
el olekaan ihan niin helppo, mitd kuvitella saattaa! Matkan varrella on suoritettava erilaisia hauskoja tehtavia ja reitin
varrella olevat tikapuut voivat joko hidastaa tai nopeuttaa matkaao.

Pelin kulku:

Vuorossa oleva pelaagja heittdd noppaa ja siirtyy pelinappulalla niin monta askelta eteenpdin, kuin noppaluku osoittaa.
Jos pelinappula siirtyy keltaiseen ruutuun, on talloin vastassa mustat tikapuut. Tikapuita pitkin pddset etenemdadn joko
ylospdin tai pyllahdat tikkaita pitkin alaspdin. Jos pelinappuladsi jad siniseen ruutuun, on vuorossa olevan pelaajan

suoritettava ruudussa osoitetun numeron mukainen tehtava. Pelin voittaa pelaagja, joka saapuu ensimmaisend maaliin.

Tastd pelista el hassuttelulta, jannitykseltd tai nauramiselta voi valttyad. Pelionned!

Muistathan, ett& perhearjen mutkissa on mukana Vaestoliiton Perhepulma-palveluy, josta vanhemmat saavat
maksutonta keskustelutukea vanhemmuuden ja ihmissuhteiden tueksi: www.hyvakysymys.fi/perhepulma


https://www.hyvakysymys.fi/perhepulma

Sinisen ruudun tehtavat:

5. Vuorossa oleva pelaaja piirtadd sormellaan kuvan vastakkaisen pelaajan selkadn. Vastakkainen pelaaja yrittad
arvata, mitd kuva esittaad.

8. Tieddatkd mistd toinen kutiaa? Kokelle!

17. Kerro kaksi mukavaag, yhteistd muistoa vilme vuodelta.
Vdalta kertomasta samaa muistoa, jonka toinen pelaaja on jo kertonut.

23. Pelagja nayttad jonkun liikkeen ja toiset pelaajat tekevat sen perdssa.
25. Peladjaa hassuttelee ja muut yrittavat olla nauramatta

32. Jatka lausetta omin sanoin "piddn siitd, kun sing...”

39. Miettikad ja kertokaa, mitd hauskaa haluatte tendd yhdessa pian?
45. Kertokaa toisistanne vuorollanne kolme kehua.

50. Halaa pelikavereita ja kiitd hyvasta pelista.
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VoIt taitella ja askarrella tasta peliin nopan:

o | eikkaa adriviivat

e Taita katkoviivat
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e Liimaa lapyskat



