Poikast | Jakso 2: eSports — kilpalpelaamisella miljonaariksi?

Podcastissa keskustelevat Poikien Puhelimen asiantuntija Samuli, nuorten aantéa edustava Eevert
seka asiantuntijavieraana eSports-monitaituri Tomi Pitk&nen.

Jakso on lahetetty livena Poikien Puhelimen YouTube-kanavalla 31. maaliskuuta 2021 ja kestéda
noin 53 minuuttia.

[Funk musiikkia]

[Samuli:] Morjesta ja lampimasti tervetuloa taas Poikastin pariin. Mun nimi on Samuli ja tdnd&n me
puhutaan vahan pelaamisesta ja e-sportsista, vai mita Eevert?

[Eevert:] N&in on, néin on.
[Samuli:] Jep. Hei kerro vah&n Eevert, millanen pelimanni sa oikein oot?
[Eevert:] Nyt on kylla pakko myontad, ettd en oo kummonen, en 0o kummonen.

[Samuli:] Vahan sama taalla, mutta ei huolta, onneks meilla on taas taalla, asiantuntija paikalla,
nimittain pelistriimaaja, e-sports monitaituri Tomi Pitkéanen, tervetuloa.

[Tomi:] Kiitos, kiitos Kiitos.
[Samuli:] Kerro Tomi vahan kuka sé olet ja minkalainen pelikeisari s& oikein olet.

[Tomi:] No ma olen Pitkdsen Tomi, tunnetaan tossa e-sports -piireissa. Nykyaan CS-selostajana,
sen lisaksi vastaan turnausjarjestelyista ja pyorittelen Elisa e-sportsin alla meidéan liigoja ja
turnauksia ja vastaan niiden kokonaisuuksista, jonka lisdksi vahan ehka harrasteprojektina on
sitten toi pelistrimaaminen, et Twitchiin vetanyt omia pelisuorituksia.

[Samuli:] Okei, mahtava homma. Tosta tuli mieleen, ettd on pakko tahan valiin mainita, etta
Tomihan on omalla panoksellaan ollut merkittéavasti vaikuttamassa siihen, ettd me ylipdataan
voidaan tehda naita Poikasteja, koska Tomi vetds pystyyn tommosen
hyvantekevaisyystempausstriimin tossa vahan aikaa sitten, aika lailla vuosi sitten, eikd ollu nain?

[Tomi:] No vahan reilu vuosi joo.

[Samuli:] Joo ja silla keréattiin yhteensa kaks ja puol tuhatta euroa Poikien Puhelimen toiminnan
kehittamiseen. Haluutko s& Tomi vahan kertoa, etta mika taa tempaus oikein oli?

[Tomi:] No se lahti kaikki siita, ettd jossain suuruudenhulluudessani asetin tavotteita, etta jos
striimissé tulee tavotteet tayteen, niin sitten ma teen tallasen 96 tuntisen livelahetyksen. No sitten
se taytty, sitten me siind vahan fundeerattiin mun yhteisén kanssa, katsojien kanssa, et pitaisko
siihen tuoda jotain lisdaspektia mukaan ja porukka nosti sitd, etta pitaiskd sen striimin aikana
tulleet tuotot lahjoittaa johonkin. Sitten ma vahan ehka innostuin siitd, etta toi voisi olla hyva, mut
sitten mé& jain kuitenkin véhanmiettimaan, ettd mika se kohde voisi olla ja sitten ma sain Twitterissa
Merildisen Mikolta vinkkia, etta td& Poikien Puhelin, oli mulle silloin viela vieras en ma edes tiennyt,
ettad tallainen on olemassa.

[Samuli:] Huikee juttu.

[Tomi:] Siita se sitten lahti se ajatus ja yksi kaunis paiva ma vaan herasin ja sitten mulla oli
sellanen fiilis, -



ettd nyt lahtee ja sitten lahdettiin flowlla vetamaan. En ma ollut suunnitellut mitdan valmiiksi.
[Samuli:] Kova juttu, kova juttu.

[Samuli:] Hei shoutout Mikolle ja kiitos kaikille lahjoittajille, ihan uskomaton homma ja ihan
mahtavaa, ettd me paastiin sen avulla naitd hommia tekeen.

[Tomi:] Se oli kova rutistus.
[Samuli:] Aivan huikee. Pitdiskdé meidan menna itse asiaan?
[Eevert:] Mennaéan, mennaan.

[Eevert:] Ennen sitd ma kuitenkin muistutan, etté kaikki te livekatsojat siell&, niin tonne alas
kommenttikenttadn voi heittdd kaikenlaista kommenttiaja kysymysta ja ma niita sitten parhaimpia
téanne lahetykseen nostelen. Sen lisdksi muistutan kanssa, ettd taméan suoran lahetyksen jalkeen
Poikast tulee my0s tuonne tubeen ja myohemmin Spotifyyn.

[Samuli:] Just nain. Sen liséksi keskustelua voi jatkaa lahetyksen jalkeen aina kello seitsemaan
saakka tuolla meidan Discordissa. Siella on meidan poikien puhelimenasiantuntijat linjoilla ja sinne
voi kysella mita tahansa, mita tulee lahetyksesta mieleen tai muuta tasta yleisesta keskustelusta.
Sitten kun mennaan asiaan, niin ajattelin, etta tahan alkuun on ehka ihan hyva maaritella, etta mita
se pelaaminen on, mita silla meinataan ja kuka on pelaaja.

[Tomi:] No pelaamistahan on kaikenlaista, sa voit pelata jalkapalloa, s& voit pelata tietokoneella, sa
voit pelata puhelimella, sa voit pelata jadkiekkoa, et pelaaminen on kasitteena tosi laaja ja sita
tapahtuu jatkuvasti ympari maailmaa. Mutta sitten jos tullaan kysymykseen, ettéa kuka on pelaaja,
niin kuka vaan voi olla pelaaja, ei siind oo mitdan rajotteita mun mielesta.

[Samuli:] Niin. Tossa oli pelaajabarometri, tuorein sellainen 2020 tehty, niin siina oli, etta
muistaakseni 98 prosenttia olisi pelannut digipeleja tai pelais jonkun verran digipeleja. Sekin toki
pitda paljon erindkoisia peleja sisallaan, mutta tuskin ehka kaikki ajattelee, etté ne on niin sanotusti
pelaajia?

[Tomi:] Niin, voisin kuvitella, ettd joku, joka pelaa kerran, kaks pasianssia, niin han ei ehka miella
itseaan pelaajaksi, mutta se on silti pelannut jotain.

[Samuli] Kylla.
[Tomi:] Voisin vaittaa, etta valtaosa maailmasta on jotain joskus pelannut.

[Samuli:] Just nain. Voiko se olla jollekin tallainen identiteetti, ettd mé olen pelaaja? Mita sa
aattelet?

[Tomi:] Kylla méa voin myontaa, tai miellan sen, ettd monesta tuntuu, etta he on pelaajia ja osa
kantaakin sita ylpeydestd, etta he pelaa.

[Samuli:] Niin just. Ja miksipa ei, miksipa ei.
[Tomi:] Mutta moni myds hdpeaa sita.
[Samuli:] Okei? Osaatko sa ajatella, mista se vois johtua?

[Tomi:] Joskus varmaan, se on ehk& vanhoja juuria, juontaa silleen, etté jengi vaan istuu himassa,
eika tee mitdan, niin siitd saattaa tulla joku hdpean tunne.

[Samuli:] Totta.



[Tomi:] Et ei uskalleta sanoa, etté on pelaaja, mutta siitéa on paasty yli, etta kylla nykypaivana se on
paljon avoimempaa.

[Samuli:] Kylla. Mikds Eevert sun, mita sa ajattelet?

[Eevert:] No kylla m& ainakin toivon, etta nyky&an se just ei oo sellanen asia, mita pitais just haveta
tai muuta, etté nykyaan pystyisi mieltamaan itsensé silleen, etta hei, mé oon pelaaja ja siitd saa
olla myos ylped, etté se on hieno juttu, ettd on myds tollaisia taitoja, mita ei kaikilta [6ydy.

[Samuli:] Nimenomaan. Mutta osaatko s& sanoa, etta kuitenkin tassakin asken prosentteja ja muita
katsottiin, niin tosi suuri ihmisista on pelannu, niin miksi videopeli on niin suosittuja?

[Tomi:] No ne on tapa uppoutua siihen pelimaailmaan, sa pystyt tosi paljon jattaméan muita
ajatuksia taakse vaan sillg, ettéd sa pelaat. S& uppoudut siihen peliin, s& mietit, mit& siina pelissa
tapahtuu, niin sitten kaikki taustalla unohtuu, ettd se on tosi helppo tavallaan sulkeutua sinne ja olla
vahan aikaa sen pelin kanssa siind pelimaailmassa tavallaan, niin se on ehké yksi syy siihen, etta
miksi se on suosittua.Sitten toinen on mun mielesta ehka se, etta se on niin paljon helpompaa
sosiaalisten tilanteiden kannalta, etta jos mietitdén nettipelaamista, niin sehan on tosi sosiaalista
kanssakaymista muiden kanssa, mutta sitten jos mennaan vaikka jalkapallokentélle, niin monelle
saattaa olla kynnys jopa menna sinne jalkapallokentélle, koska sa joudut olemaan naamatusten
kontaktissa, mutta sitten pelimaailmassa sé voit jutella jonkun Discordin 1api ja se on tosi helppoa
ja luontevaa monelle, niin se on toinen hyva pointti mun mielesta.

[Samuli:] M& aattelen, etta toi on varmaan semmonen, mitd moni ei edes jotenkin hoksaa ajatella,
etta kuinka sosiaalistase pelaaminen oikeesti on, etta siindhan sa oikeesti oot koko ajan
vuorovaikutuksessa toisten tyyppien kanssa, vaikkakin se tapahtuu nayton ja pelaamisen
valityksella, mutta eihdn se tavallaan, ei se kontakti ole mitenkaan merkittavasti erilainen.

[Tomi:] Niin, kylla makin olen joutunut mun aidille perustelemaan, ettd ma istun koneella, mulla on
taalla kavereita oikeesti ja sit aiti vaittaa, ettd ei ne oo kavereita, kun ne on vaan siella netissa,
kylla ne on ihan mun kavereita ja nykypaivana mulla on tosi paljon ympari maailmaa frendeja.

[Samuli:] Just nain. Mutta se ehka nayttaa just ulkopuoliselle, kun sa oot yksin siin& koneella ja
sulla on ne luurit paassa ja nain, niin se ei nayta, jos ma katson tasta sivusta, etta sdhan pelaat
siella yksin ja néin pois pain.

[Tomi:] Kyll&.

[Samuli:] Ehk& sen takia. Kyll&a ma voisin ajatella, kun tassa tuli ilmi, ettéd kun voi olla tosi hyva siiné
pelaamisessa, voi tulla semmosia kyvykkyyden kokemuksia ja sitd yhteenkuuluvuutta ja myoés
semmosta, ettd ma hallitsen tdn homman ja ma oon tan pelaamisen ja oman elaman hallinnassa
sitd kautta, ne on ihan tallasia perustarpeita, mita meilla on.

[Tomi:] Kyll&.

[Samuli:] Ja sit just noi kaikki, ettd paasee vahan niinkun, voi uppoutua siihen maailmaan, on se
ihan omanlaisensa todellisuus varmasti.

[Tomi:] On.

[Eevert:] Ja varmasti just tosi tarkeeta esimerkiksi nuorille, ettd jos on sellainen tunne, etta ei
jotenkin esimerkiks koulu tai muu ihan suju, ettéd on sellainen, ettd on joku, missa on hyva, joku
sellainen juttu, niin se on varmasti tosi tarkedd myaos.

[Samuli:] Ja varmaan ihan tallainen rentoutumisenkin keino, etta kun se on hauskaa, se on
mielekdstd, mukavaa, voi menna vahan pelailemaan, ihan sama, ei se eroa mitenk&én pallon
potkimisesta sen osalta.



[Tomi:] Ei, se on taysin verrattavissa.

[Samuli:] Just n&in, mahtavaa. Ehka taa on nyt tda myytti jotenkin murrettu, etta pelattais vaan
yksin ja siina ois jotain outoa, musta siina ei 00 mitaan outoa.

[Tomi:] Ei siind oo mitddn outoa, eika sita tarvii haveta.
[Samuli:] Just nain. No voiko siitd oppia jotain, mita siita voi oppia?

[Tomi:] Pelaamisesta on loppupeleisséa paljonkin hyétya, ettd ma tiedan tosi paljon ihmisia, keilla
suoraan englannin kielitaito on parantunut silld, ettd ne pelaa, koska pelit on kaikki suunnilleen
englanniksi ja peliyhteiso ymparill&, se englannin kieli harjottuu koko ajan ja tottakai sosiaaliset
taidot, etta jos sa pelaat jotain peleja, missa sun pitaa olla joukkueena muiden kanssa, niin tottakai
sun pitdd puhua niille, niin siin& kehittyy se sosiaalinen taito puhua ja toki nyt kaikki
koordinaatiokyky ja tallaset paranee, miettii hiiri, ndppaimistd, ohjain, niin kylla siind on paljon
kehittavia aspekteja.

[Samuli:] Nimenomaan. Kylla mé ainakin aattelen, etta siina arsykkeitakin on niin paljon, etta
sellasten asioiden hallinta parantaa semmosta silma-kasi-koordinaatiota nyt vahinté&an, mutta
varmasti sellasta asioiden hahmotuskykyad. Mehan kysyttiin tatd myos tubessa vahan silleen, etta
onko siita pelaamisesta mitaan hyotya, tassa vaiheessa voidaan taas puhua sisaan meidéan ikioma
Soijis tekniikkapuikoista,

[Soijis:] What's up?

[Samuli:] Soijis, pystytkoé tuomaan vahan valoa naille meidan tuloksille?
[Soijis:] Joo, mikas se meidan kysymys oli? Oliko videopeleista mitdan hyotya?
[Samuli:] Just nain.

[Soijis:] Samaa mieltéa on 13 prosenttia ja eri mieltd 87 prosenttia.

[Samuli:] Eli suurin osa meidan katsojistakin tunnistaa tan, et siita todellakin voi olla hyotya, mika
on mahtavaa.

[Eevert:] Se on positiivista.
[Samuli:] Just nain.

[Eevert:] Se on hieno juttu ja kylla ma veikkaan, ettd jos me oltais vaikka 20 vuotta sitten kysytty
sama kysymys, niin tulokset olis ollu aika eri.

[Samuli:] Niin ja ehka tdma on juonteita siitd keskustelusta, musta tuntuu, kun tassa edelleen tama
ehka yleinen ajatus tai tama kulkee jotenkin ehka jalkijunassa.

[Eevert:] Jep.

[Samuli:] Miten sa koet sun kavereidenparissa ja muuten, miten siihen pelaamisen nyky&éan
suhtaudutaan?

[Eevert:] No ma ainakin toivon ja uskon, ettd koko ajan myodnteisemmin, etta se ndhdaan tosi
vahvasti silleen, etta se on joillekin se harrastus samalla lailla kun joku jalkapallo tai muu, ettd se
on sellanen, etté siella nakee kavereita ja muuta, etté vaikka saattais nayttaa silta, etta toi vaan
istuu kotona, niin ettd oikeesti siina tapahtuu niin paljon kaikkea muutakin ja talleen, etta tavallaan
musta koko ajan myytit ja ajatukset siitd myds hélvenee ja tosi hyva ja hieno juttu.

[Samuli:] Kylla. Ymmartaaké vanhemmat tata? Mita sa luulet?



[Eevert:] Riippuu, riippuu. Mutta kylla pikkuhiljaa alkaa ehka niidenkin suhtautuminen...
[Samuli:] Just nain.

[Tomi:] Se on ehka jopa tullut luonnostaan se, etta miten vanhemmat kun teknologia on kehittynyt
tosi paljonnykypaiving, niin just se pelaaminen on niin paljon helpompaa, jos puhutaan vaikka, ettéa
ihan puhelimella pysty pelaamaan, niin se teknologian kehitys, niin se on myds mun mielesta
edesauttanut sitd vanhempien suhtautumista.

[Samuli:] Niimpa. Onko sun &iti muuttanut mieltaén?
[Tomi:] On, kylla se ymmartaa nykyaan, mita poika tekee tyokseen.[Naurua]

[Tomi:] Ja antaa tehdé, ettd ei 00 enaa silleen, toki ma olen jo 27, et ei sekaan nyt enda niin paljoa
aidin helmoissa pyori, mut kylla siitd on keskusteluja kayty ja kylla se haluaa ymmartaa.

[Samuli:] Tottakai ja se voi varmasti paljon johtua siita, jos tulee sellanen, etté ei oikein ymmarra,
nimenomaan se johtuu siitd, ettei tieda siitd, mita se on ja néin pois pain.

[Tomi:] Nimenomaan.

[Samuli:] Voiko pelata liikaa?

[Tomi:] Voi.

[Samuli:] Mika on liikaa? Voiko sitd maaritella?

[Tomi:] Et sa pysty sanomaan suoraan maaraa, etta toi maara paivassa pelaamista on ok, vaan se
pitaé olla sellasella balanssissa siihen muuhun elaméaan, just etta koulussa parjaa kuitenkin, etta
koulu ei kérsi siitd pelaamisesta tai ylipdataan elama, etta muistat nukkua, syoda, tammasta, etté
sulla pysyy se, se on vaan lisdpalikka siihen sun elam&aén. Mutta siité ei saa karsia naa
tarkeimmat.

[Samuli:] Ja se on varmaan ihan missa vaan.
[Tomi:] Missa vaan.

[Samuli:] Niin kauan, kun se jotenkin negatiivisesti vaikuttaa siihen muuhun elaméaan. Tastakin me
oltiin vahan kyselty, Saijis, mitds meilla oltiin tubessa mielta tai paljonko sielld jengid oikein pelaa?

[Soijis:] Joo, n&a olikin ihan mielenkiintosia lukemia, tdalla oli annettu viisi vaihtoehtoa alle yhden
tunnin pelailee 15 prosenttia vastanneista, 1-2 tuntia on 14 prosenttia vastanneista, 2-5 tuntia
pelaa 51 prosenttia ja sitten 5-8 tuntia pelaa 9 prosenttiaja yli kahdeksan tuntia pelaa sitten 12
prosenttia, mika on kylla aika kova maara.

[Samuli:] Joo, eli 2-4 tunta oli se tyypillisin.

[Soijis:] Joo. Sinansa kuulostaa vahan silta, etta koulupaivéan, tydpaivan, jonkun jalkeen sitten
vahan pelaillaan.

[Tomi:] Se kuulostaa siltd. Aika luonnolliselta loppupeleissa.

[Samuli:] Just ndin, aivan. Se on just ndin ja ma ajattelinkin, etta jossain ndissa se ehka pyorii, etta
sindnsa ei ole ehka hirveen yllattava tulos.

[Tomi:] No ei, ettd kylla sita itsekin huomaa, etta moni varmasti tiedostaa sen, etta jos pelaa yli
kahdeksan tuntia, niin jossain vaiheessa se alkaa, s& huomaat itsestasi, ettet sakeskity enda niin
paljon tai muuta, et se ei oo enda hauskaa.



[Samuli:] Kylla. Ja tullakseen hyvaksi missa tahansa, se vaatii tietenkin asiaan panostamista. Mista
ajattelen, etta aika luonteva on siirtya e-urheiluun. Missa vaiheessa tasta pelaamisesta tuli urheilua
ja silla tavalla tadssa maarin kilpailullista, mita se ehka on nykyaan?

[Tomi:] No kilpapelaamistahan on ollut pitkéan aikaa, puhutaan siis oikeesti ennen 2000-lukua on
kilpapelattu jo menemaan reilusti, en tarkkaan edes muista, missa nimessa, mutta mun mielesta
on vaarin edes verrata naita kahta asiaa, etta urheilu ja e-sports, etta tavallaan se jopa tulee, olen
monesti miettinyt, etta tuleeko se siitd, ettd koska e-sports, niin se kaantyy suoraan e-urheilu ja
sitten kaikki on silleen, ettéd eihan toi ole urheilua. Mutta enta jos vaan puhutaan kilpapelaamisesta,
niin sitten siina ei oo sita arsyketta kaikille, etta eihan toi ole urheilua tai muuta.

[Samuli:] Niin, ehka nyt kun paastiin tavallaan tdhan urheilu-sanaan kiinni, etta se voi jollekin olla
jotenkin hAmmentava, etta urheilu mielletdan usein semmoseksi fyysiseksi aktiviteetiksi ja jotenkin,
etta se ei ehkd monelle ainakaan ehka nayttaydy siina ja tamé on yksi semmonen myo6s ehka,
mihin moni jamahtaa.

[Tomi:] Ehdottomasti. Sen takia voidaankin erottaa ne silleen, etta puhutaan kilpapelaamisesta.

[Samuli:] Kylla. Mutta miten se kehitty, oliko siina joku, osaatko sa tunnistaa siité jonkun, oliko se
vaan, kun sen suosioon kasvanut, niin siitd on tullut kilpailumuoto vai?

[Tomi:] Joo, etté pelikehittajat halusi tehda siita kilpailullista ja ainahan niissa on ollu kilpailullinen
aspekti, ettd mietitddn vaikka Counter Strikea, niin onhan se suoraan Kilpailu, etté sa pelaat toisia
vastaan, niin tottakai siihnen halutaan yhdistaa sitten se kilpailullinen peli mukaan ja sité kautta sita
on lahdetty skenea rakentamaan ja sita yhteiséa ja sitten se on kehittynyt vuosien varrella aika
paljonkin.

[Samuli:] Onks meille tullut muuten chattiin mitd&n, onko siella meidan seuraajat herannyt
keskusteluun?

[Soijis:] No Tomia taalla kovasti kehutaan.
[Samuli:] Tomia kovasti kehutaan?
[Soijis:] Joo.

[Samuli:] No syystakin.

[Soijis:] Joo, Tomilla on selkeasti seuraajakuntaa, mutta ei ole valttamatta nyt tullut sellaisia
kysymyksia, jos niita tulee, niin rohkeasti heitelkdd vaan sinne, me niihin vastaillaan, mutta eiole
nyt ainakaan tullut.

[Samuli:] Ja nyt kun on Tomi paikalla, niin Tomilta paasee sitten kysymaan, niin ei muuta kun
kaikki Tomi-fanit sinne vaan nyt heittdan kaikki kyssarit peliin. Jotenkin taa e-sports -ilmié mua
kiinnostaa, ettéd miten sa kuvailisit, mit& e-sports on téna paivana, etta jos ajattelee, etté se on
l&htenyt tosta, ettd pelaaminen on kilpailua ja sitten se on kehittynyt, mutta nykydanhan puhutaan
siita, etta se on bisneksena elika rahassa mitattuna ohittanut vaikka elokuvateollisuuden, mika
kuulostaa akkiseltddn tammosen maallikon korviin ihan alyttomalta jutulta.

[Tomi:] Kyll& talla hetkelld kasvetaan aika vauhdilla ja kasvukipuja ndkyy monessa paikkaa, mutta
e-sports on padsaantoisesti viihdebisnestd, ettéd se loppupeleisséa se kilpailullinen aspekti on
huomattavasti pienempi verrattuna siihen, mik& rakennetaan sen ympérille se viihdearvo, etta
turnauksissa ne jarjestetaan isoilla stageilla, siella myydaan fanikamaa ja kaikkee, siella on sita
oheisohjelmaa ja pelaajista tehdaan tarinoita ja hahmoja niin kun itse niista pelaajista ja niista
hahmoista niissa peleissa, niistakin, mutta myos niista pelaajista, niin niista lahdetaan tekemaan
tarinaa ja se rakentuu siihen ymparille. TA4 on enemman viihdebisnes mun mielesta.



[Samuli:] Ja onko se jotenkin e-urheiluanimenomaan n&é turnaukset ja se?
[Tomi:] Kylla.[Samuli:] Onko olemassa e-urheiluliigaa jossain pelissa?
[Tomi:] Jokaisessa pelissa varmaan, mika tuolla huipulla on, niin siella on montakin erilaista liigaa.

[Samuli:] Okei, miten ne tapahtuu, jos ajattelee, etta sé tuut pelaan fudista, niin ne joukkueet tulee
pelaan jonnekin paikkaan x ja se etenee silla tavalla siiné liigassa, kun ollaan siind samassa
kierrossa, niin miten tda e-urheilussa toimii?

[Tomi:] No talla hetkella ollaan lukittauduttu koteihin, etté pelataan kotoa kasin netissa. Ollaan
palattu tavallaan ehka siihen, missa taa tilanne oli aikasemmin, puhutaan kymmenen vuotta
sitten,viis, kymmenen vuotta, niin silloin pelattiin tosi paljon vaan onlinessa, mutta nyt ollaan
siirrytty siihen, etta pelataan niin sanotus tilanissa, ettd on noita tapahtumia ympariinsg, mutta kun
mik& vallitsevamaailmantilanne on, niin me ollaan jouduttu taas palaamaan siihen, etta ollaan siella
netin maailmassa.

[Samuli:] Mites korona on vaikuttanut tahan?

[Tomi:] Kaikki tapahtumat on peruttu, mitdan lanitapahtumia ei 0o misséan, etté kaikki isot
turnaukset, miljoonaturnaukset, kaikki pelataan netissa.

[Samuli:] Just nain. Aika hurjaa.

[Tomi:] Mut se on ollut my6s positiivinen nakyma, ettd positiivinen ja samalla negatiivinen, etta
turnauksia on huomattavasti paljon enemman, etta jengilla riittdd pelattavaa, mutta liiga on liiga.

[Samuli:] Kylla.

[Eevert:] No miten kun on naita isoja tapahtumia ja muita, niin mika on se, mika saa ihmiset tuleen
sinne katsomaan sita yhta pelaajaa? Rakennetaanko niidenpelaajien ymparille sellanen jotenkin
tarina tai muuta vai mika on se, mika saa ihmiset tulemaan paikkoihin katsomaan, kun toiset
pelaa?’

[Tomi:] Mun mielesta se on ihan verrattavissa, jos sa mietit vaikka jotainjalkapalloa, sa fanitat jotain
Messia, s& meet kattomaan sitd Messid, niin samalla lailla e-sportsissa rakennetaan sen pelaajan
ympdrille sita, etta se pelaaja on superhyva ja sa fanitat sitd, koska jos sa pelaat vaikka Counter
Strikea, niin s& voit olla vaikka, heitetdan vaikka Aleksib-fani, niin tottakai sa haluat menna
katsomaan sita jonnekin paikan paalle, niin se on mun mielesté ihan verrattavissa.

[Samuli:] Ja oon ymmartanyt, etta siella on aika hyva meininki paikan paalla, etta varmaan ihan
tallaset jutut kans.

[Tomi:] Ehdottomasti.
[Samuli:] Just se yhteenkuuluvuuden tunne.

[Tomi:] Suomessa ei valttdmatta ehka hyva meininki oo, mutta kun lahdetaan ulkomaille, niin
sehéan on viihdetta.

[Samuli:] Niin ja kiinnostaa, ettéd onko tassakin jotenkin se ymmarrys jossain roolissa, kuitenkin se,
ettd kun s ymmarrat siité pelista jotain, s osaat arvostaa sen pelaajan taitoa ja sita kautta siita
tulee sulle, koska jos s& mietit vaikka sitéd Messia, niin jos et sa tajua jalkapallosta mitaan, niin
eih@n se sun mielestd, ei se nouse se arvo jotenkin sun...

[Tomi:] Joo, kylla siina tulee sepeliymmarrys tottakai mukaan sitten.



[Samuli:] Just ndin, ettd se varmasti selittda ainakin osittain sitd. Ja varmaan sité suosiota
ylipaataan, etta musta on jotenkin hurjaa, etta naita pelitapahtumia katsotaan vaikka verkon kautta
siis ihan kasittamattomia maaria, mennaan yli monesta suomalaisesta perinteisesta seuratusta
urheilulajista.

[Tomi:] Kyll&, helpostikin. Major-turnaukset yleensa keraa yli miljoona yhtaaikaista katsojaa ympari
maailmaa.

[Samuli:] Se on ihan &lytbn maara.
[Tomi:] Se on, siina rikotaan aika paljon ennatyksia.
[Samuli:] Mista sa aattelet, etta se johtuu?

[Tomi:] Peliyhteis6 kokoontuu. Ylipaataan kun se on niin helppo viela seurata, kun sa voit seurata
sita kotoa kasin tosi helposti ja kun e-sports on télla hetkelld, sa naet kaiken ilmaseksi, niin sekin
on yksi. Se on hyvin matalakynnys lahtea katsomaan, koska sun ei tarvii maksaa siitd mitdan, niin
se ontosi helppo.

[Samuli:] Niin, silla on varmaan iso rooli.
[Tomi:] Se on myds isossa roolissa.

[Samuli:] Niin, ihan varmasti. Ootko kattonu koskaan e-urheilu mitdén tapahtumia, kattooko
jengiteilla koulussa?

[Eevert:] No ma en ole itse oikeestaan noita tapahtumia, kylla méa tiedan, etta jengi niita seurailee
ja mita on jotain klippeja ja muita nahnyt, niin kyllahén se vaikuttaa, etta siella tosi hyva meininkin
on ja se, etta jos peli ylipaansa on sellanen paikka, mihin paésee sellasta todelllisuutta pakoon, jos
on vaikka yksinainen tai muuta, niin jos I0yt&aa niitd samantyylisia ihmisi&, niin se varmasti on myds
tositarkedd, etta sitten on tollasia tapahtumia, missa tavallaan tapaa ihmisia, kenell& on
samanlaisia mielenkiinnon kohteita ja varmasti noi tapahtumat on tosi tarkea sosiaalinen
tapahtuma.

[Samuli:] Kylla. Just ndin.

[Tomi:] Se on kylla hyvéa nosto siitd, ettd ne on kylla niin Suomessa kun maailmallakin, etta sitten
ne tapahtumat ja turnaukset, niin se yhteisé kokoontuu sinne ja siella ollaan yhta isoa perhetta,
etta se oli mulle tosi opettavainen kokemus ehk&, no Suomessa on tosi pitkaan ollut, ettd kun
jarjestetaan laneja, assemblyja, LanTrekeja ja muuta, et sinne menee ne Suomi-tyypit ja siella
nahdaan niita kavereita ja nyt kun niita ei oo ollut, niin on ollu ttosi orpoa.

[Samuli:] Varmasti.

[Tomi:] Mutta me kaytiin Lontoossa tekemassa yksi keikka, etté sielld oli se yhteisollisyys, niin se
oli hammentavaa. Siella fanit vaan jutteli kesken&an, vaikka ne ei tunne toisiaan, niin ne fanittaa
yhdessa sielld, ei tarviiolla edes sama joukkue, mita ne fanittaa, mutta se oli huikeaa.

[Samuli:] Toihan on mahtavan positiivinen ilmid.

[Tomi:] Kyll&. Mua kiinnostaa toi, ettd kun s oot tdssa skenessa niin syvalla, ] ja sitten olet
varmaan ollut rakentamassa noita tapahtumia...

[Tomi:] Kyll&.

[Samuli:] Mink& nakdinen prosessi se on?



[Tomi:] Monesti tapahtuma, etta jos vaikka lanit alkaa torstaina vaikkapa, niin sitd yleensa aletaan
rakentaan maanantaina sita itse tapahtumaa, fyysisesti, mutta itse suunnitteluhan alkaa joku puoli
vuotta aikaisemmin.

[Samuli:] Huhhuh.

[Tomi:] Siind on aika monta liikkuvaa palasta sitten, etta siella on osaavia tekij6itd Suomessa hyvin
paljon.

[Samuli:] Varmasti. Onko nda ollu just pohjalla ndma assemblyt ja muut, jotka on Suomessa
nostanu tatd hommaa vahvasti esiin?

[Tomi:] Joo, etta koko ajanhan ne kasvaa, etté yh& isompia ja isompia, etta assemblytkin on
l&htenyt jostain, oliko ne tosta Tuusulasta koulusta tai jostain muistaakseni.

[Samuli:] Oisko ollu joku teekkareiden juttu?

[Tomi:] Joku siina oli, en muista tarkkaan. Pahoittelut, jos muistan vaarin.
[Samuli:] Onko Sojiksella tAhan inputia?

[Soijis:] Ei kylla 0o, ei 00 mitaan salaista tietoa.

[Tomi:] Ja nyt ollaan Messukeskuksessa,siina valissa oltiin vahan aikaa Hartwall-areenalla, nyt
ollaan Messukeskuksen isoimmassa hallissa, niin tottakai se on, kylla se vaan kasvaa jatkuvasti ja
kylla se on osa sitd kasvua, etta tollasia jarjestetaan.

[Samuli:] Osaatko sé verrata johonkin produktioon, jos ajattelen Messuhallia, niin sielldah&n on
valtavia tapahtumia.

[Tomi:] Kyll&.

[Samuli:] Niin tuntuu, ettd tama on isompi kun joku latk&, no on paljon isompi kun joku perinteinen
latkapeli, mutta se, etta naa on valtavia tapahtumia jotenkin, ettd sita on ehka vaikea edes...

[Tomi:] Sita on vaikea hahmottaa, kun siella kuitenkin kday kymmenia tuhansia kavijoita, etta se on
tosi, se ei ole helppo hahmottaa valttamatta.

[Samuli:] Kylla.

[Tomi:] Mutta kylla puhutaan isoista kokonaisuuksista ja se on olluttavallaan hauska nahda, kun
noita on ollut tekemassakin, esimerkiksi LanTrekeilld mékin oon ollut peliturnauksien vetajana
siella pari vuotta, ettd kuinka paljon sinne tulee sitten vanhemmatkin oppimaan, etta mita se
oikeasti on ja se on ollu mukava nahda.

[Eevert:] No miten, kun sa just oot mukana suunnittelemassa néita tapahtumia ja muita, niin mika
on ollu sun, miten sdoot paatynyt tahan e-sportsuralle?

[Tomi:] No kaikkihan juontaa juurensa2000... Oliko se 2014, ei kyll& se oli 2015 vuotta jo, kun
Helsingin kaupungilla oli tallainen hanke kun Good Game Squad, siin& haettiin pelaajia ja sit ma
olin vaan pelaamassa silleen kasuaalisti ja sit m& olin silleen, etta voisin lapalla hakea ja hain ja
kavin vield testeissa ja paasin sinne sitten sisaan ja siita se lahti, ettd pelasin vahan aikaa ihan
joukkueessakin ja sitten jossain vaiheessa kuitenkin havahduin siihen, ettéa taméa ei ole mun juttu,
et ma pelaan nain tosissaan, ettd ma en ollut tarpeeksi hyva. Tajusin luovuttaa sen suhteen, mutta
jatkoin toki pelaamista ja edelleenkin pelaan tosi paljon CS:4, mutta sitten sielta avautui
mahdollisuus kdyda selostamassa, kavin heittdmassa yhden keikan, sitten siita tuli sellanen pieni
kipin&, sitten se vahan jai sivualalle, samaan aikaan kévin ekaa kertaa LanTrekeilla tuomarina CS-
turnauksessa ja siitd se vahan jai sinne ja se tuntui mukavalta, niin siita tuli harrastus.



[Samuli:] Mahtavaa.
[Tomi:] Ja nykyaan tyo.

[Samuli:] Miten sa ajattelet, kuinka tyypillinen tommonen polku on, onko se vaan sun polku, voisko
toi olla myds jonkun toisen?

[Tomi:] Mun mielesta lanitapahtumat on hyva tapa lahted tuomaan itseaan skeneen esille, toki nyt
kun niitd ei 0o, niin se on vahan vaikeempaa, mutta kylla meilla on alalla jatkuvasti toita kylla
tarjolla ja tekijoita etsitaan.

[Samuli:] Miten s& neuvoisit nuorta Tomia, joka aloittelee, niin mita vinkkeja sé antaisit kaverille,
joka on kiinnostunut pelaamisesta ja haluaisi tehda sité vaikka ty6kseen, mutta ei ehka se
pelaaminen ole just se oma juttu, niin onko sulla mitédéan vinkkeja?

[Tomi:] No striimaaminen on tietty yks tapa lahtea tuomaan itsedan esille, niin kun sanoin, noi
lanijutut on ihan mukavia ja tottakai ketkd Suomessakin noita hommia pyoritta&, etta se lahtee
kaikki oikeestaan, etta ei heti kannata haaveilla, etta talla tekee rahaa, koska eihén taa, taa
homma on loppupeleissa [nauraa]. TAa on aika, mennaan edelleen rakkaudesta lajiin
mentaliteetilla, ettd kannattaa varautua siihen, ettd vapaaehtoishommina mennaan aluksi.

[Samuli:] Niin just. No sitten s& sanoit, ettd pelaaminen ei ollut sun juttu tai sé koit, etté sulla ei
ehka siihen skillsit riittanyt, mita se sitten vaatii? Mité vaatii olla CS tai minké& tahansa pelin
ammattipelaaja?

[Tomi:] Osalle se tulee luonnostaan, osalla se vaatii enemman toita, ett se on tosi hauskaa, etta
osalla se lahtee heti sujumaan ja osalla vaatii vaan enemman, tavallaan kehittyy pelaamalla, sekin
on karu fakta, etta ma en jaksanut pelata niin paljoa, esimerkiksi tosissaan, mutta etta sa tuut
hyvaksi pelaajaksi, niin sun pitaa oikeesti keskittya siihen, mita sa teet, etta se, etta sa olet
kahdeksan tuntia siella pelaamassa, mutta sa et keskity tai yritd oppia, niin ei se kehita sua.

[Samuli:] Jotenkin kuvittelee, etta jostakin urheilijasta sa tiedat vaikka, etta tallaset fyysiset
ominaisuudet ta itmmaoset jutut on jotenkin eduksi tai sa tiedat, etta niistd on ainakin hyotya lajissa
kun lajissa. Voidaanko pelaamisen osalta osoittaa mitaan tallasia tiettyja juttuja, mista on hyotya,
ominaisuuksia tai muuta tallasta?

[Tomi:] Jaa-a, toi on hyva kysymys. En oo ikina pohtinut itse asiassa kasvaako kukaan pelaajaksi.
[Samuli:] Kuulostaa ainakin siltd, etta karsivallisyytta vaaditaan.

[Tomi:] Siina karsivallisyyttd, sitd vaaditaan, ettd hetkessa ei kukaan tule tahdeksi, vaan kylla se
vaatii karsivallisyytta.

[Samuli:] Niin ja paamaaréatietoisuutta, ihan tAmmadsia varmaan ihan perusjuttuja, toki naa on
semmosia universaaleja ehka ettd mika tekee hyvan urheilijan, niin varmaan toimii myos tassa
tietylla tavalla.

[Tomi:] Kyll&.
[Samuli:] Joo.

[Eevert:] M& uskon, etta kaikkeen voi tavallaan oppia, etta se vaatii vaan ] just sita, ettd tekee ja
mit& enemman treenaa, niin sitd enemman myds varmasti kehittyy ja talleen.

[Tomi:] Kylla.

[Samuli:] Mut sita ma jain miettim&an, ettd mista sen tietda? Sa tiesit, sulla oli joku tAmmdnen raja,
s& hoksasit, etta no okei, tda ei oo, mutta misté sa, miten sita voi arvioida? Ett&a onko se vaan, etta



ma pelaan jotain tyyppeja vastaan ja ma katon, etta mihin se oma skilli riittd&,vai onko jotain
koulutuksia tai muuta, -mihin ma voin, jos ma haluaisin tasta ruveta pelaileen, niin mitd mun pitais
tehda?

[Tomi:][naurahtaa] No tavallaan siinékin, kylla sen jossain vaiheessa huomaa, etta kun se oma
kehitys rupeaa stoppaamaan, sitten sa rupeet miettimaan, mita sa voisit tehda toisin, kokeilet ehka
juttuja, mutta josei se toimi, niin kylla sa jossain vaiheessa tajuat, mun mielesta se on
samaperinteisessa urheilussa, kylla sé jossain vaiheessa tajuat sen, ettd missa vaiheessa se oma
taitotaso ei enda riitd. Ja sit se on siina.

[Samuli:] Mutta voinko ma sitten hakeutua jonkun valmennukseen tai onko jotain tallasia vaylia,
milla parantaa mitd omaa?

[Tomi:] Onhan Suomessa nykyéaan paljon. Kouluilla on naitd akatemiajoukkueita ja muita
vastaavia, ettd kylla siella on mahdollisuus paasta oikeesti viela oppeihin, mita kautta voi hakea
buustia ja kyllama tiedan paljon pelaajia, ketka tekee sita.

[Samuli:] Koska sehé&n on vaikka urheilussa, niin valmentajan roolihanon merkittava.
[Tomi:] Kyll& se on e-urheilussakin tai e-sportsissa, ei kayteta e-urheilua.[naurua]
[Samuli:] Just nain.

[Tomi:] Kylla se valmentajan rooli on siellakin merkittava.

[Samuli:] Than varmaan.

[Tomi:] Mutta ettd ammattikouluissa on hyvinkin paljon naitéa e-sportslinjoja nykyaan, mihin voi
lahteéd opiskelemaan, etta opintojen ohella on sitten e-sports opintoja. Hyvin paljon erilaisia
koulutuksia.

[Samuli:] Just. Mita sitten, kun puhutaan ammatista, niin silloinhan mukaan tulee raha. Tavallaan
ainakin jossain maarin, toki on ammattiurheilijoita, jotka ei Suomessakaan pysty valttamatta silla
elamaan, etta sitten puhutaan paljon sponsori-rahoista, etta se urheilu ei valttamatta oo se, mika...
Jos puhutaan hetki rahasta, niin onko, miten paasee niihin kiinni? [naurahtaa]

[Tomi:] No pelaajienhan tulot koostuu, yleensa noiden ammattipelaajien, niin turnauspalkinnoista,
menestyt turnauksissa ja sen liséksi tietyt organisaatiot maksaa niille ihan palkkaa, etta he on
pelaamassa heidan alla. Mutta miten niihin paasee kiinni, niin menestyksen kautta.

[Samuli:] Mutta mihin mun pitdd menna? Meenk® ma tohon Kauppatorille, vienké ma mun koneen
sinne ja ma rupeen, miten, osallistunko ma johonkin turnaukseen vai miten?

[Tomi:] Osallistuu turnauksiin.

[Samuli:] Okei. Et sitd ennen pitéa olla tietty joukkue kasassa.
[Tom:] Joo.

[Samuli] Pitaiskd meidan Eevert laittaa kuule?

[Eevert:] No eiks me laiteta. [Naurua]

[Samuli:] Pistad homma rahoiksi kuule, pelihommat pystyyn.
[Tomi:] Onnea matkaan.

[Samuli:] Tuutko s& meille, tuutko s& koutsiks meille sitten?

[Tomi:][nauraa] En tieda. Pitaa kattoa, voi olla, etté aika ei talla hetkella riita.



[Samuli:] Okei.

[Eevert:] No kuitenkin varmaan ihan kohtuu suurista palkkioista voidaan puhua esimerkiksi
kansainvélisella tasolla, niin kuka nama maksaa? Kuka laittaa rahaa siihen, etta tammadsia voidaan
jarjestaa?

[Tomi:] Talla hetkellah&n ala pyorii taysin sijoittaja- ja sponsorituloilla, etté niillahan se elaa, etta
turnausjarjestajat saa sponsoreilta rahan, mik& allokoidaan just turnauskuluihin, niin silla se menee
ja toki on sitten tosi paljonisoja sijoittajia mukana, etté sehan siina onkin, tavallaan ton alan
ongelma on myds se, etta kun katsojan ei juurikaan tarvitse siitd mitdan maksaa, niin se on se
ongelma.

[Samuli:] Niin, etta siita ei tuu, kylla.

[Tomi:] Ettd missa vaiheessa tulee se tilanne, etta sijoittajat tai sponsoriyritykset, yhtiot on silleen,
etta ne lyd rahahanat kiinni. Tai vahentaa niitd, niin sen kuplanrajahtadminen, niin sitd ma ainakin
itse odotan sita, etta mita sitten tapahtuu.

[Samuli:] Okei.
[Tomi:] Ma en halua n&hda sitd, mutta ma tiedan, etta se on tulossa.

[Samuli:] Niin, eli tavallaan pitéis siirtya siihen, etta jotenkin lipputulot tai jotkut muut tdmmoset,
jotka vahan kattaa ainakin jonkun osan siitd jotenkin rahoituksesta.

[Tomi:] Niin, kylla.
[Samuli:] Joo.
[Tomi:] Mutta se ei ole helppoa.

[Samuli:] Niin, ei varmaan. Se on varmaan kuitenkin nama, etta miksi siihen joku sijoittaa tai miksi
joku pelifirma kayttaa rahaa, niin sehan on valtavan hyva keino mainostaa myds tietysti sita pelia.

[Tomi:] Niin, ehdottomasti kylla. Harvoin peliyhti6t itsessdan, ketka noita peleja kehittaa, niin ne
ehka niihin major-turnauksiin lyo ensin rahaa, mutta itsessaan kaikki muut turnaukset ja naa, niin ei
ne niita oikeastaan tue mitenkaan. Ne tulee sitten niitéa turnauksia jarjestavilta tahoilta.

[Samuli:] Ja sehan tassa on janna ero, ettd kukaan ei sindnsa omista jalkapalloa vaikka meilla on
isoja liigoja ja organisaatioita, mutta jalkapallo sun ei tarvii ostaa sita pelia, sun pitda ostaa se pallo
pelataksesi sita pelid. Musta se on janna juttu.

[Eevert:] Joo.
[Tomi:] Se on jopa ongelma.
[Samuli:] Niin.

[Samuli:] Etta se peliyhtio pystyy maarittamaan niin paljon sitten loppupeleissa, ettd miten se peli
menee tai kuka sitd saa pelata, niin ne voi jopa maarittaa senkin, niin se on koettu jopa
ongelmaksi.

[Samuli:] Niin ja onhan se silleenkin, etta jos ma ajattelen, ettd ma harrastan vaikka tanssia tai jos
ma harrastan vaikka no vaikka nyt sita jalkapalloa, kun siitd on puhuttu, niin siindhan vaan ne
saannot tavallaan rajoittaa ja tanssissa ei edes ole sinansa mitédan sellaisia sdéntoja, mutta se
rajoittaa sitd mun tekemistd, mutta pelissahan sit rajoittaa myos se tekniikka, mité siina pelisséa on
oikeesti mahdollista tehda, koska se, ettd mahan voin tehda vaikka tuplavoltteja jalkapallokentélla,
el siitd mitddn hyotya lahtékohtaisesti ole, mutta mé voin semmosia, vai mita?



[Eevert:] Niin. [naurua] Ehka just toi on vahan silleen ja sitten kanssa se pelaaminen on yleensa
sellasta, ettd sulla on vaan se yksi, mita sa haet, mutta esimerkiksi joissain muissa
urheilumuodoissa tai nyt esimerkiksi tanssia kaytetdaan esimerkkind, niin kyllahan siina voi olla
vaan se, etta halutaan tehda taidetta -

[Samuli:] Just nain.

[Eevert:] Tai halutaan jotenkin ottaa kantaa tai muuta ja varmasti sellasta on kanssa pelaamisessa,
mutta siin& on tavallaan se yksi tavoite, mité koitetaan.

[Tomi:] Kylla se on hyvin paljonrajattua verrattuna just johonkin jalkapalloon, etta siella voit heitella
niita voltteja, jos haluat. Toki pelatessakin voit siella serverilla tehda mita haluat, mutta. Ei
valttamatta oo kannattavaa.

[Samuli:][naurahtaa] Niin, aivan.
[Tomi:] Toki noissa turnauksissakin on aika tiukat saannot, etta mita saa tehda ja mita ei.
[Samuli:] Niin varmaan. Mita ne sddnnét on muuta, kuin mité taa peli itsessaan tuo rajoja?

[Tomi:] No sielld puututaan kayttaytymiseen palvelimilla, etté jos siella alkaa huutelemaan, niin
kylla me puututaan siihen ja kaikkea tollasta, etta ylipaataan sellanen sportmanship pidetaan ylia,
ettad hyva urheiluhenki paalla.

[Samuli:] Pystyykd koodia kayttamaan noissa?

[Tomi:] Ei pysty.[naurahtaa]

[Samuli:] Ai saakeli, no sit ma en parjaa kylla. [nauraa]
[Tomi:] Niita ei pysty kayttaan, etta niista jaa kylla kiinni aina.

[Samuli:] Okei, joo. Hei pakko tasta, kun puhutaan tastd ammatista, kun puhuttiin tésta rahasta,
niin kuinka moni talla Suomessa elaa? Onko mitaan karya?

[Tomi:] Harva, etta Suomessa varmaan, jos mietitdan ihan vaan CS-joukkueita, niin voisin vaittaa,
ettd yhteen kateen mahtuu ne, ketka maksaa pelaajille palkkaa. En ole varma, mutta voisin vaittaa.

[Samuli:] Okei.

[Tomi:] Ja toki alalla elaa tosi paljon ihmisia, etta kylla Suomessakin nyt méa tiedan hyvinkin paljon,
ettd Suomessa on nyt kasvanut se, ettd alalla tydskentelevét saa tastd hommasta rahaa.

[Samuli:] Just. Kuitenkin Suomessakin on talla tienattu miljoonia, pelaamisella
[Tomi:] Kyll&, Dota kakkosen parissa.

[Samuli:] Niin. Tasta kysyttiin Soijis myds meidan tubessa, ettéa uskooko sielld jengi, etta silla on
joku Suomessa tienannut miljoonan, mika oli meidan tuomio?

[Soijis:] Joo, kysyttiin tosiaan, ettd onko suomalainen e-sport ammattilainen tienannut kilpa-
pelaamisella yli miljoonaa euroa ja 82 prosenttia oli samaa mieltd, ettéa kylla on tienannut.

[Tomi:] Siella on tietavaista kansaa paikalla.
[Samuli:] Kylla tietgjat tietda. Olisitko arvannut?

[Eevert:] No oisin ehké& vahan skeptisestilahtenyt [ahestymé&an, etté en olis ehka veikannut, etta on
miljoonaa, mutta se on kylla aika on just silleen, ettd ehka kuitenkin alana sellainen, etta kyllahan



siitéd on kuullut ja muuta, mutta kuitenkin, ettéa noin isot rahat liikkuu ja talleen, niin on se kuitenkin
vahan yllattavaa.

[Samuli:] Niin, ehka se kertoo, etté t&& on aika polarisoitunut, taalla on ehka aika aaripaat, siellda on
ne, ketka tienaa miljoonia ja sitten niin kun sé sanoit, etta ei kannata ehka odottaa heti
ensimmaisena niita miljoonia.

[Tomi:] Joo ei.[naurahtaa]
[Samuli:] Etta taa véalimatka on aika pitka.

[Tomi:] Siin& on iso gappi ja se on siind hauskaa, etta se on tosi vaikea tienata vaikka miljoonaa
CS-pelaajana, koska ne palkintoturnauksien rakenteet koostuu niin eri jutuista, mutta esimerkiksi
Dota ll:ssa, missé just tienataan naita miljoonia, niin siindhan on major-turnaus kerran vuodessa,
toki viime vuosi peruuntui siihenkin, niin siin& on yhteisrahoitteinen palkintopotti, jengi ostaa pelin
sisélla juttuja, niin siitd tietty summa laitetaan siihen palkintopottiin ja se kapuaa 30, 40 miljoonan
haarukkaan joka vuosi.

[Samuli:] Than kasittAmatonta.
[Tomi:] Etta se on ihan jarjetontd, mutta Dota Il on ainoa peli, missa sita tehdaan.

[Samuli:] Just. Ja varmaan niin kuntaisit tuossa sanoa, etta ei ole mitaan sellaista ehka
kuukausipalkkasysteemid, ehka kovin monella, etté se on sitten naa turnaukset ja semmaoset, el
niitakin on?

[Tomi:] On, on.
[Samuli:] Onko niitd Suomessakin?

[Tomi:] On. On Suomessakin talla hetkella jo, mutta just ne, ketké niin kun sanoin, mahtuu yhden
k&den sormiin, niin ne on niita, ketka saa sen kuukausipalkan pelaamisesta.

[Samuli:] Just ndin, kylla.
[Tomi:] Niita ei ihan liikaa ole.
[Samuli:] Just.

[Tomi:] Niissakin on isoja eroja.

[Samuli:] No mitd s& néaet tulevaisuudessa, mika on se seuraava e-sportsin iso juttu? Tuleeko tasta
olympiaurheilua vai olympiapelaamista, miten se nyt halutaan sanoa?

[Tomi:] Niin, siitéakin on pitkdan ollut jo keskustelua, ettd miten, meniskd se olympialaisiin ja vahan
olympiakomitea on ollut viela silleen, etta ei. Tai mika taa on taa kansainvalinen olympian
jarjestoliitto, ma en tiedd, mika se edes on. [nauraa] Siitd on ollut pitkdan keskusteluaja siitéa on
ollut myo6s keskustelua, etta tarviiko olympialaiset e-sportsia tai tarviiko e-sports olympialaisia
kasvaakseen ja mun mielesté ei, ettd mun mielesta olympialaiset voidaan pitdé olympialaisina, ei
sinne tarvii vakisin vaantaa jotain CS:84. En mé naé sille...

[Samuli:] Niin ja just toisin pain, ettd ei se pelaaminen valttamatta kaipaa sita.
[Tomi:] Ei. Kylla me parjataan ilmankin.

[Samuli:] Niin. [naurua]

[Tomi:] Ettd mun mielesta sitd ei ole vakisin pakko vaantaa sinne.

[Samuli] Jep.



[Eevert:] Ja just varmaan vaikuttaa, ettd kun on nain isoja kilpailuita ja muita valmiiksi, niin sit
tavallaan, etté tarviiko olympialaisiin lahted tunkemaan mukaan.

[Samuli:] Kyll&.

[Tomi:] Etta naitda MM-kisaprojekteja ja naitdhan on ollut, niitd on ollut monta erilaista, kukaan ei ole
jarjestanyt varmaan sellaista ihan virallista virallista, mutta kaikilla on ne omat virallisensa.

[Samuli:] Just. No onko taa sellanen young man's game, onko t&d vaan nuorten hommaa, kauanko
tallanen pelaajaura, jos ajattelee, ettd on ammattilainen, niin miten kauan se voi jatkaa, jos et sa
saa sita miljoonapottia, niin mité sitten?

[Tomi:] Niin, ei valttamatta mitdan, ja ei ole olemassa mitaan sellasta tiettyd ikaraamia, etta tottakai
jossain vaiheessa alkaa reaktiokyky ja talleen laskemaan, etta siin& vaiheessa ehké saattaa alkaa
ottaan tukkaan. [nauraa] Sekin on niin vaihtelevaa, mutta ei ole mitédén sellasta ikéarajaa, etta
tottakai vanhemmatkin pelaa hyvinkin paljon.

[Samuli:] Okei. Ei muuta kun rollaattoriparkki sinne seuraavaan assemblyyn, niin sitten sinne
pystyy.

[Tomi:] Olihan td& Grey Gunners, taa eldkelaisten joukkue, missa oli oikeesti seitteman,
kaheksankymppisia, niin vahan pelaili menemaan. [naurahtaa]

[Samuli:] Than huikeeta.

[Tomi:] Se oli hauska projektija hyvin hauskoja tyyppeja.
[Samuli:] Naetko itsesi pelaavan sinne asti?

[Tomi:] M& en tied&,ma& elan paiva kerrallaan.[naurahtelua]
[Tomi:] Toivottavasti.

[Samuli:] Just.

[Tomi:] Mutta ei ole mitdan ikaraameja, tottakai siella huipulla on vaikeampaa péarjata enaa sitten
vanhempana, mutta vahan sama se on kaikessa urheilussa.

[Samuli:] Niin, toki sitten jossain, missa se fysiikka on jotenkin kauheen konkreettinen, sitten se
vaan jossain vaiheessa rupeaa sen verran laskemaan, etta sitten se kilpailu voi tietyissa lajeissa se
voi olla haastavaa ja sitten ehka loukkaantumisriskialkaa kasvaa.

[Tomi:] Kylla.

[Eevert:] Joo. Ja sitten ehka kanssa tuntuu, ettd kuitenkin tuli esimerkiksi uutena, etta on tallainen
senioriliiga tai muu tai joukkueita, etta tavallaan ehké se myds nahdaéan sellaisena nuorten
harrastuksen, vapaa-ajan viettona, etta vaikka aikuisetkin sité tekisi, niin sitten ehka se, mika myoés
on se, etta ehka nuorilla saattaa olla suurin sellainen, miké aiheuttaa ongelmia esimerkiksi just
koulun ja muun kanssa, niin sitten ehka sellanen, mistd puhutaan on just se nuorten pelaaminen,
niin sitten se ehka mielletddn vaan sellaiseksi nuorten jutuksi.

[Samuli:] Kyll&.
[Tomi:] Niin, mutta Suomessakin py0rii Pappaliiga, missé joukkueen kesken...
[Samuli:] Pappaliiga!

[Tomi:] Pappaliiga, kylla. Selostin yhden Pappaliigan pelinperjantaina, en ma aikasemmin ollut
kuullutkaan tasta konseptista.



[Samuli:] Tuleeko tasta tammosta niin kun kutosdivariurheilua jossain vaiheessa [naurua] etta ne
vanhat pelaajat menee hontsaileen johonkin Pappaliigaan, vai mika se sitten on?

[Tomi:] Niin no miksei periaatteessa, etta se oli ihan hauskaa, etté joukkueen keski-ika pitaé olla yli
30, etté sinne paasee pelaan.

[Samuli:] Okei.

[Tomi:] Kasittaakseni.

[Samuli:] 30-vuotias on pappaliigalainen,on se raakaa.
[Tomi:] Niin. [naurua]

[Tomi:] Se on raakaa, mutta taakin joukkue, kenen kautta ma menin selostaan, niin siellékin keski-
ikaoli lahempana neljadkymmenta ja tottakai Suomessa pydrii Kanaliiga, mik&a on niin kun firmaliiga
missa on eritasoisia pelaajia tosi paljon.

[Samuli:] Okei.
[Tomi:] Niin voisin kuvitella, ettd siellakin osassa joukkueissa keski-ika huitelee korkeammalla.

[Samuli:] Niin. Ehk& tastakin tulee sellanen firma, niin just tallanen firmaliiga, kun on naita firman
salibandy, mita naita nyt kaikkia on.

[Tomi:] No siis Kanaliigan taa slogan tai taa, niin se taitaa olla, ettd kaikki ei halua pelata
salibandya tai sahlya tai jotain.

[Samuli:] Okei. [naurahtaa]
[Tomi:] Ettd se on ihan hauska ja itekin olen ollut pelaamassa sielld kylla.

[Samuli:] Joo. Taa ehka kaiken kaikkiaan jotenkin, kun tata tdssa puhutaan ja kuunnellaan, niin taa
vaan kertoo, etta t&& on aika nuori ilmio.

[Tomi:] On.

[Samuli:] Ja joka rajahdysmaisesti kasvaa koko ajan ja néa téllaiset tietyt jututon vield vasta
tulossa, etta mita on pelaaminen 20 vuoden paasta.

[Tomi:] Ei voi tietaa.
[Samuli:] Ei voi todella tiet&a.
[Tomi:] Koko ajan kehittyy uusia juttuja.

[Samuli:] Kylla ja siksi tatéd on mageeta seurata sivusta, koska tuntuu, etta se tulee aina vahan niin
kun varkain, ettad hitto, taas nyt on joku, ettd se kasvaa niin alytonta tahtia.

[Tomi:] Kyll&.

[Samuli:] Jep, huikee homma. Mites meidan kommenttikentta, ollaanko me saatu sielld aktivoitua
keskustelua?

[Eevert:] No ei oo ihan hirveesti taalla keskustelua, jos sita tulee, niin laittakaa ihmeessa sinne
kysymyksia kanssa, voi sitten l&ahetyksen jalkeen Discordissa keskustelua ihmeessa jatkaa, etta
ihmeessa vaan, jos kysyttavaa tulee, niin sinne niita laittamaan.

[Samuli:] Kylla. M& voin kysya tosta, etta taalla on ennen lahetysta tullut kysymyksia esimerkiksi
Tomille, ettd mik& on Tomin lempi CS-joukkue? Tulee tdhan nyt todella kova?



[Tomi:][naurahtaa] Toi on yks kysytyimmista kysymyksista varmaan, etta jos ma striimaan itse, niin
tota kaydaan kysymassa aikapaljonkin, etta ketd ma fanitan taysia tai muuta, mutta ma en osaa
fanittaa, ma fanitan suomalaisia tosi paljon. Ma tykkaan, etta suomalaiset parjad, mutta ei mulla
ehké yhta isoa sellasta suosikkia 0o.

[Samuli:] Voiko tahan pelaamiseen perustaa tallasta maajoukkuemeininkia?

[Tomi:] Niitd maajoukkueturnauksia py0ritetaan tai niita pydritettiin ihan, et valittiin vaan tietysta
maasta pelaajia tai valittiin kapteeni ja se sai valita pelaajat siihen ymparille niitd pydritettiin
muutama vuosi, mutta sitten se on vahan jaanyt, sitten toki mikahan taa, joku e-urheiluliitto, joku
tallanen kansainvalinen pyorittdd heidan MM-kisoja myds sitten.

[Samuli:] Okei.
[Tomi:] Missa Suomella on tullut ihan menestystakin.

[Samuli:] Saadaanko me pelaamisessa tai e-pelaamisessa synnytettya tammastd Suomi-Ruotsi
maaotteluhenkea?

[Tomi:] No ei valttamatta, etta tokihan ne organisaatiot rajautuu ja talleen, etta kylla niita on haettu
niitd asetelmia, mutta ei siihen ehka sellaista samanlaista hegemoniaa tule, mika ehka sitten, jos
mietitdan vaikka just joku jaékiekko, niin ei siihen ehka sellasta samanlaista tule.

[Samuli:] Mik& on tda Suomen suhde tdh&n muuhun maailmaan, etta ollaanko me ihan pikkuplantti
tekija naissa vai voidaanko me fleksailla taalla?

[Tomi:] No me ollaan viela aika pieni tekija, mutta kylla Suomi on alkanut kirimaan tosi paljon silta
osin, ettd mita taalla tehdaan, ettd me tullaan jalkijunassa, mutta kylla me taaltd noustaan koko
ajan. Etta kun suomalaiset parjaa maailmalla, niin se vaikuttaa aika paljon.

[Samuli:] Ja se varmaan vaikuttaa harrastajamaariin.

[Tomi:] Ehdottomasti. Voisi kuvitella, ettd nuoret miettii, ettd ma voisin kanssa olla toi seuraava
pelaaja ja ndin pois pain, mitd muutenkin aina, kun urheilu tai mik& tahansa laji saa jotenkin
suosiota

[Samuli:] Kylla.

[Tomi:] Se tekee nakyvaksi sen polun myds niille, ketka sita vasta alottelee. Niin, etta kylla toi
ENCE:n toiseksi sijoittuminen majoreilla sillon 2019, niin kylla se oli aikaiso juttu meille e-sports
skenelle, ettéd me paastiin valtaotsikoihin ja valtamedioihin.

[Samuli:] Kyllah&n t&d& mediassa on,kylla sita nakee, kyllahan e-urheilu on noussu sinne.
[Tomi:] Kyll& se on alkanut kasvamaan, ehdottomasti.

[Samuli:] Ja Ylehan jonkun verran tekee, Ylella on ndkynyt pelaamista, on muilla kanavilla nakynyt
pelaamista, on tehty Yle Kioskiin gamingia, ettd kylla sen ndkee, etté se koko ajan kasvaa ihan
sikana.

[Tomi:] Kylla se kasvaa, ehdottomasti, toi on kovin juttu, ettd Suomessa tele-operaattorit pyorittéda
tota aika vahvasti.

[Samuli:] Kyll&.

[Eevert:] Joo. Se on kylla just silleen, etta just jos se menee tollaseen vahan, etta isot firmat tai
tollaset alkaa sitd nayttdan tai muuta, niin varmaan just sellanen, ettéa sitten se ehka kans, et se ei



oo tavallaan sellanen, et pitaa jotenkin sisapiirin reitteja 16ytaa sinne oikeille kanaville, vaan just
tolleen varmasti, varmasti on sellanen, ettd saa myos lisda katsojakuntaa.

[Samuli:] Niin, siita tulee niin kun valtakulttuuria sitten noiden isojen mediakonsernien kautta
jotenkin?

[Tomi:] Kylla varmasti, etta sita kautta ollaan saatu paljon uusia katsojia, silmépareja, mutta siis
suomalainen katsoja on siitd mielenkiintoinen, etté jos ei suomalainen parjaé, niin sitten on
katsojaluvut, sitten se rajautuu ehka siihen skeneen se katsojakunta. Mutta sitten kun suomalaiset
parjaa, niin sitten muutkin katsoo niita l[&hetyksia.

[Samuli:] Eikd se oo aika hellyyttavaa? Jotenkin me ollaan kuitenkin silleen kimpassa menestytty ja
nain.[naurua)

[Tomi:] Tavallaan joo, tavallaan joo. Se asettaa tiettyja rajoituksia.

[Samuli:] Kyll&. Jos me vedetdan tdssd semmoseen, ettd mua kiinnostaa myds naa tallaset ilmiot,
mit& t&dhan peliin, kun me ollaan tassa pystytty aika hyvin tuomaan se, miten se on pelaamisesta
kehittynyt tallaiseksi -

kilpapelaamiseksi tai e-urheiluksi,m ik& se sana sitten onkaan, mutta sitten on tallasia muita
ilmidita, just niin kun t&& striimaaminen, misté sékin oot puhunut tassa, etté tddhan on iso osa tata
jossain maarin ja ollu synnyttamassa tata kokokulttuuria, niin voitko sa kertoo, mita se
striimaaminen on ja mista siina on kyse?

[Tomi:] No striimaaminen nykypdaivana, niin se on hyvin laajamittaista, ettd se on aikanaan, se
ehka lahti jopa siitAmun mielesta, ettd striimattiin just pelaamista vaan, mutta sittense on
laajentunut tosi paljon nykyaan, ettéd nykyaan inmiset striimaa ihan kaikkea elamastaéan, osa
striimaa koko ajan.[naurahtaa] Etta mitd ne vaan tekee elaméssaan.

[Samuli:] Niin kun s& striimasit 96 tuntia?

[Tomi:] No esimerkiksi kun ma tein sen 96 tuntia, niin mé& striimasin kaiken, mitd ma tein sen
aikana, mutta se ei enaa rajoitu pelaamiseen, vaan ihmiset maalailee striimeissa ja kay pilkilla ja
kaikkee tollasta, siind on oikeesti vaan taivas rajana.

[Samuli:] Pilkkistriimi. [naurahtaa]. Musta se oli paras, kun sd nukuit siind, musta se oli tosi jotenkin
kiva kattoa.

[Tomi:] Ma puhuin turkua.
[Samuli:][nauraa]

[Tomi:] En oo asunut ikina Turussa.
[Samuli:] Mita sa Eevert striimaisit?

[Eevert:] Mit&d ma striimaisin...En méa tiedd. Ehk& ma striimaisin mun léksyjentekemista, se on
varmaan mielenkiintoisinta, mitd multa I0ytyy. [naurahtaa]

[Tomi:] Niitékin néhtiin tossa korona-aikana, etté jengi striimasi oikeesti, ettd ne tekee laksyja ja
tosipaljon noita oppitunteja striimattiin. Osa niista oli hauskoja, koska ne tehtiin Twitchiin, mik& on
avoin kaikille, mydnnan istuneeni jollain uskonnontunnillakin joskus. [naurahtaa]

[Samuli:] Huikee.



[Tomi:] Tai matikan tunnilla ihan vaan mielenkiinnosta ja ma tykkasin siita, ne opettajat otti
sellaisen rennon asenteen siihen, etta vaikka sinne tuli joku kyselemaan, niin kun siella ei-
oppitunnilla-oleva tuli kyselemé&éan siihen, niin ne vastas niille ja se oli mun mielesta tosi hauskaa.

[Samuli:] Ihan huikee, siis t&& uusi etdopetuksen muoto otetaan tasta.

[Eevert:] Joo, en tieda, meidéan opettajat on sen verran kalkkiksia, etta en tieda, lahteekd ne
tollaseen. [naurahtaa]

[Samuli:] Aattele, jos se toimiikin toisinpain, ett ne rupee katsoon sielta, etta teetteko te niita
laksyja edes,sehan vois olla kans aika[naurua] mielenkiintoinen homma, etta teidanpitais kaikkien
striimata sinne, etta nyt on niin kun, toi on mielenkiintoista.

[Tomi:] Se on hauska, etta mulla on ykskaveri on opettaja, ja striimaa muuten sitten vaan
pelaamistaan, sitten sen oppilaat kay valillasen chatissa.

[Samuli:] Okei. [naurahtaa]
[Tomi:] Se on ihan hauskaa.

[Samuli:] Ties mihin tda voi vield mennd. Siis tda on niin kun, toi striimaaminen on, niin kun sanoit
ettd se on levinnyt ihan kaikkialle. Pelaamisesta se lahti, eikd niin?

[Tomi:] No ma miellan sen niin, ettd se lahti kaikista pelistriimeista.

[Samuli:] Just ndin.

[Tomi:] Mutta sitten se on laajentunut nykyaan, etta jengi striimaa ihan mita vaan.
[Samuli:] Ja sillakin tehd&aén rahaa?

[Tomi:] Joo, kylla silla jengi elattaa itsensa. Suomessa ei kovin monta viela elata, mutta se on
kasvamassa Suomessakin koko ajan, ettd Suomessa on tosi paljon hyvia striimaajia.

[Samuli:] Huikeeta. Meillahan Soijis on hoitanut ansiokkaastimeidan Poikien Puhelimen striimeja.
[Soijis:] Bujaa.
[Samuli:] Haluatko jakaa kokemuksia?

[Soijis:] Sehan on ihan kamalan hirveen hyva l&hestyen nuoria ja talleen meidankin kohderyhméa
on nuoret pojat ja nuoret miehet ja kasittddkseni se on sellainen ryhma, joka myds paljon
videopeleja pelaa, niin se on musta ihan loogista, etta Poikien Puhelin on my0ds edustettuna siella
videopelimaailmassa.

[Samuli:] Aivan niin. Ja osittain miksi mekin ollaan siella oltu on myds, etté tarjotaan tallanen
turvallinen tila pelata, turvallinen tila striimata, koska me on koettu, ettd myos tallaista epaasiallista
kaytdsta on jonkun verran pelaamisen piirissd, onko se vaan, etté sitd on muutenkin, mutta
jotenkin se nakyy siella tosi voimakkaasti, ootko sa havainnut tata?

[Tomi:] Kyll& sita riittdé siella netin maailmassa.
[Samuli:] Mista sa aattelet, ettéd se johtuu?

[Tomi:] No se on osittain ihan suoraan vaan sekin, ettd sa pystyt netissa huutamaan nimimerkin
takaa, niin se on tosi matala kynnys lahtea jollekin sitten tekeen sita, niin se on ehka jopa yksi syy
siihen.

[Samuli:] Onks se just, ettd siind on vapautta, mutta ei 0o vastuuta tavallaan jotenkin niista
sanomisistaan, kun se toinen ei ole siina?



[Tomi:] Voi olla, toi on aika hyvin tiivistetty.

[Samuli:] Joo. Se tuntuu tosi hurjalta, musta se ois erittdin huolestuttavaa, etta yhdistettais taa
epdaasiallinen kaytds jotenkin tdhan pelaamiseen ja tdhan e-urheiluun, ettd se ei ainakaan mun
mielestd ole mikaéan osa sita tai pitais olla mitenkaan osa sita.

[Tomi:] Ei, etta kylla siitd kaydaan paljon keskustelua koko ajan, etta miten sita saatais kitkettya ja
paljon sita kitketaankin, tehdaan toité sen eteen, ettéa saatais sellanen epaasiattomuus sieltéa pois,
mutta haluaisin ndhda sen maailman joskus, etta sita ei olis, mutta ei sitd saada kitkettya kylla
millaan, ettd kylla se tulee olemaan aina osa, mutta mitd vdhemman sitd on, niin sita parempi.

[Samuli:] Niin ehkd& semmonen ikdvaosa jotenkin, ettd se ei o0 semmonen, mita kukaan ehka sinne
haluaa.

[Tomi:] Ei.

[Samuli:] Voiko se olla, jos ma ajattelen, jos nyt tehdaan sitéa vertailua vaikka tahan urheiluun ja
pitd& kysyakin, onko se samalla e-urheilun parissa, mutta se, etta koska siella myds paljon
harjoitellaan sita tiimitytskentelyd, miten sa voit antaa palautetta pelaajille, koska ma oon
ymmartanyt, ettd se on aika paljon myos sellasta, etta tiimin sisalla saatetaan dissata toisia
pelaajia?

[Tomi:] No ei ehka sitten, kun se menee ammattimaisempaan, niin ei se oikeestaan enaa sitten
ole.

[Samuli:] Okei, etta se ei kuulu e-urheiluun vaan sitten enempi sinne...

[Tomi:] Kylla se on enemman sitten ne katsojat, ketkéd huutaa siella, ettd kylla kun on
ammattimainen e-urheilija, niin ne on oikeesti ammattilaisia, etta ei ne lahde huutamaan, ettd joku
on huono.[naurahtaa]

[Samuli:] Kylla. Ootko térmannyt Eevert téllaseen?

[Eevert:] No oon ainakin kuullut tosi paljon just tallasesta ja ehka just tuntuu, etta jotenkin se on
myds sellanen osa, mista paljon uutisoidaan esim. just jos puhutaan e-urheilusta tai muusta tai ei
valttamatta just e-urheilusta, mutta pelaamisesta ja mika toisaalta ihan silleen hyva, etta sita
nostetaan esille ja muuta, mutta sitten toisaalta ehka saattaa myés ehka vaikuttaa siihen
mielikuvaan just esimerkiks pelaamisesta tai pelaajista, mutta siis kyllahén tota varmasti paljon
tulee muutenkin ehka silleen just somen, netin maailmassa niin tosi paljonsita, etta kun voi
tavallaan piiloutua sinne nimimerkin taakse.

[Samuli:] Kylla.
[Eevert:] Niin sitten kyllahan siellda varmasti sita paljon tulee.

[Samuli:] Ja se on somessa ja muualla ihan yleinen ilmid, etté se ei mitenkdan rajoitu pelkastaan
pelaamiseen.

[Tomi:] Ei missaan nimessa, etta kylla se on netti, misséa se tapahtuu.

[Samuli:] Kyll&. Se on todella surullistaja ma toivoisin, ettd siihen jotain muutosta saataisiin. M&
mietinkin, ettéd onko nailla peli, onko sun mielesta nailla peliyhti6illa mitddn mahdollisuuksia vaikka
puuttua tai vastuuta puuttua tAmmasiin?

[Tomi:] No tottakai, etté kyllah&n noissa on noi filtterit, ja kaikki paalla, etté jos sita haluaa pitaa
paalla, niin sitten se filtterdi aika hyvin sité tekstid, mita sielta tulee, etta sitten tulee tahtia tilalle,
ettd sa tiedat, etta se kaveri huutaa siella jotakin, mutta. Se on tietty heidan tapa ja tottakai ei niilla



tavallaan vastuuta siitéd ehka ole, mutta ne tekee kylla varmasti parhaansa siihen, kun taas sitten
taas tullaan siihen missa alustalla niitéd peleja pelataan, niin tosi paljon niissa on sitten etta niissa
oikeesti jaetaan jo porttikieltoja noista, ihan pelkastaan royhkeasta kaytoksestd, mika on mun
mielest& on ihan positiivinen suunta.

[Samuli:] Voiko se yhteisé itse jotenkin vaikuttaa tahan, voisko siella olla joku semmonen, etta
yhteisd voi vaikuttaa, etta jos siella joku kayttaytyy huonosti, niin se jotenkin pystyttais sielta
rajaamaan ulos vai onko siihen mitdén tsaanssia?

[Tomi:] On, pelaajilla on nykydédn mahdollisuus reporttaa noita pelaajia, ketka on huudellut tai
muuta vastaavaa, niin kylla ne sitten siitéa saa jonkunlaisen sanktion, etta riippuu pelista.

[Samuli:] Toivottavasti tama saadaan loppumaan.
[Eevert:] Joo.

[Tomi:] Toivottavasti.

[Samuli:] Tammonen peli ei kylla pelaa.

[Tomi:] Toivossa on hyva elda.

[Samuli:] Kylla niin.[naurahtaa] Ja kun jokaisella on aina kuitenkin vastuu siitd omasta
kaytdksestaan, vaikkakaan se tyyppi ei ole siind sun kasvojen edessa, niin ei se poista sita
vastuuta millaan tavalla.

[Tomi:] Kyll&.

[Samuli:] Etta se pitais jokaisen muistaa tietysti pelaamisessa, mutta myds siella somessa ja
muualla, nain.

[Eevert:] Joo.

[Samuli:] Onko tullut vield, nyt ois viel& mahdollisuus kommenttikentasta nostaa kysymyksia ennen
kun meilla kohta aika loppuu.

[Eevert:] Joo.

[Tomi:] Niin se vaan aika rientaa.

[Samuli:] N&in se vaan on.

[Eevert:] Nain se on. Taalla on tullut kysymys, ettd millos Euro Truckia?
[Tomi:] Mita?

[Eevert:] M& en tieda. [naurua]

[Samuli:] Erittdin hyva kysymys, kun kukaan ei osaa tahan vastata.
[Eevert:] Katotaan osaako Soijis.

[Samuli:] Taa saattaa liittya kylla Sojikseen.

[Tomi:] Puhutaanko nyt siis Euro Truck -simulaattorista?

[Soijis:] Kylla. Me ollaan kerran pelattu Euro Truck -simulaattoria, itse olen pelannut sita jonkun
verran enemman, mutta pelataan kyll& varmasti jossain vaiheessa tassa kevaan aikana viela.

[Samuli:] Aivan mahtavaa.



[Eevert:] Eli ehké& Discordissa voi tulla enemman vastauksia tahan.
[Samuli:] Niin, kylla.

[Eevert:] Mutta joo, ei oo varmaan sittenmuita kysymyksia tuolla. Eli jos viela tulee kysymyksia, niin
nyt on ihan viimeiset hetket niita aikaa laittaa.

[Samuli:] Kylla ja oikeastaan sitten ne kannattaa melkein menna sinne jalkildylyjen puolelle, sinne
Discordiin ja kayda sita keskustelua sitten siella. M& luulen, ettd me aletaan olla tassa. Ma haluan
kiittad Tomi sydameni pohjasta, kiitos kun tulit tandan. Kiitos sun tempauksesta, kiitos kaikesta.
Mahtavaa.

[Tomi:] Oli kiva olla taalla. Tasta alasta on kiva puhua, ma tykkaan.
[Samuli:] Todellakin.

[Tomi:] Kiitos.

[Samuli:] Kiitos Eevert.

[Eevert:] Kiitos, kiitos. Oli tosi hauskaa.

[Samuli:] Mahtavaa, hei.

[Eevert:] Jes.

[Samuli:] Muistakaa kayda tilaamaan kanava, niin pysytte karryilla aina sitten uusista jaksoista,
nimittéin ensi kerralla me puhutaan sitten nuorten miesten mielen hyvinvoinnista, nahdaan silloin.
Ensi kertaan!

[Eevert:] Ensi kertaan!

[Funk musiikkia]



